Experimentieranleitung 
„Das Brechungsgesetz“
Materialien, die zur Verfügung stehen:

1 halbrunder Plexiglaskörper (magnetisch für die Tafel), 1 Haftlampe, 1 Spaltblende, 1 Winkelskala
Folgende Schritte werden in diesem Experiment durchgeführt:
Ziel des Experiments:

In diesem Versuch geht es darum, eine Beziehung zwischen dem Einfallswinkel und dem Brechungswinkel zu finden.

Hierfür sollen für mindestens vier verschiedene Positionen der Taschenlampe die Winkel aus.
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Erklärung zum Einfalls- und Brechungswinkel:

Durchführung:

Wir befestigen an der Tafel (oder optischen Wand) einen halbrunden Plexiglaskörper. Mit einer magnetischen Lampe, vor die eine Spaltblende montiert ist, leuchten wir auf die runde Seite des Plexiglaskörpers. Wir verändern die Position der Lampe dreimal.

Dabei achten wir darauf, dass der Punkt, an dem das Licht aus dem Plexiglaskörper austritt, immer im Mittelpunkt der Winkelskala liegt.

Wertetabelle:

	Einfallswinkel [°]
(im Plexiglaskörper, 
zwischen Lichtstrahl und Lot)
	Brechungswinkel [°]
(hinter dem Plexiglaskörper an der Luft, zwischen Lichtstrahl und Lot)

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Beobachtung:
Beschreibt hier zunächst eure Beobachtungen und versucht dann, mit den gemessenen Winkeln eine Regel zu formulieren.
Das Licht wird beim Übergang aus dem Plexiglaskörper in die Luft gebrochen. Je größer der Einfallswinkel wird, desto größer wird auch der Brechungswinkel.
Wenn ihr fertig seid, wartet bis der Rest der Klasse auch fertig ist. Ihr werdet dann die Beobachtungen eures Versuchs gemeinsam mit euren Mitschülern und eurem Lehrer vergleichen und als Ergebnisse aufschreiben.

Ergebnisse des Experiments:

Mit den Beobachtungen aus diesem Versuch lässt sich ein Gesetz für das Verhalten von Licht beschreiben, wenn es von einem Medium in ein anderes gelangt.

Das Brechungsgesetz lautet: 

1. „Gelangt Licht von einem optisch dichteren Medium (z. B.: Plexiglas) in ein optisch dünneres Medium (z.B.: Luft), dann wird es vom Lot weg gebrochen.“ 
2. „Einfallendes Licht, gebrochenes Licht und das Lot bilden eine Ebene.
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