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2 in der man mit \put(x,y){etwas} an die position x,y etwas

tun darf.



picture-Umgebung

Die Umgebung

\begin{picture}(b,

Zahlen

kein cm!!

h) ... \end{picture}

1 erzeugt eine unsichtbare Box der Breite b und Höhe h
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2 in das man eine picture-Umgebung setzen kann

(oder Text, oder Formeln oder. . . )
3 das mit \label{} und \ref{} zitierbar ist.

\caption{Lustiges Bildchen}

Fügt die Bildunterschrift “Figure 3.5: Lustiges Bilchen” ein.
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Fügt die Bildunterschrift “Figure 3.5: Lustiges Bilchen” ein.



figure-Umgebung

\begin{figure} ... \end{figure}

1 erzeugt ein abgesetztes Gleit-Element (nummeriert)
2 in das man eine picture-Umgebung setzen kann

(oder Text, oder Formeln oder. . . )
3 das mit \label{} und \ref{} zitierbar ist.

\caption{Lustiges Bildchen}
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Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder
Merken:

Bitmaps: Schlecht vergrößerbar.
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• Bild extern erstellen:

Vektor: .eps xfig, matlab, maple
Bitmap: .bmp .jpg scannen, photoshop, gimp

• Bild einbinden:

1 in Präambel:
\usepackage{graphicx}

2 im Dokument (in figure- oder picture-Umgebung)

\includegraphics[height=h,width=w ]{pfad/name }
latex sucht nach pfad/name.eps

pdflatex sucht nach pfad/name.jpg
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\documetclass{article}
\begin{document}

text text text text text text

\includegraphics{./meinBild}

text text text text text text
text text text

\end{document}

text text text text text text

text text
text text text text text text



Externe Bilder Einfügen
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graphicx kann Bilder/Text skalieren, rotieren & spiegeln.
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\scalebox[0.75]{\rotatebox[315]{\reflectbox{spiegel}}}


